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Wnętrze komputera - budowa. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

JEDNOSTKA CENTRALNA 
To zasadnicza część komputera, w której znajdziemy 
podstawowe urządzenia: pamięć, procesor, stacje 
dysków, dyski twarde, płytę główną, karty rozszerzeń, 
interfejsy urządzeń wejścia i wyjścia. Obecnie moŜna 
spotkać dwa typy obudowy jednostki centralnej: 
� TOWER (wieŜa) róŜnych rozmiarów (mikro, 
mini, midi, bigTOWER), 
� DESKTOP – obudowa leŜąca, na której 
moŜna postawić np. monitor. 

 

1. Płyta główna. 
 

Płyta główna łączy wszystkie elementy 
budujące komputer oraz zapewnienia 
komunikacje między nimi.  
Znajduje się na niej: gniazdo procesora, 
gniazda rozszerzające, złącza dla modułów 
pamięci, porty. W zaleŜności od typu płyty 
znajdują się na niej określonego typu gniazda 
rozszerzenia ISA, PCI i AGP, w których 
montowane są karty rozszerzeń. Płyta główna 
jest nierozerwalnie związana z procesorem. 
Istotnym elementem płyty głównej jest 
magistrala, zapewniająca moŜliwość 
przepływu danych – czyli komunikowania się poszczególnych podzespołów. Znajduje 
się na niej takŜe BIOS, czyli malutki program, testujący sprzęt po uruchomieniu 
komputera. 

 
Zewnętrzne wyprowadzenia portów 

 

Zestaw komputerowy to współpracujące ze sobą elementy, do których zaliczamy: 

• jednostkę centralną (ze znajdującymi się w jej wnętrzu elementami, m.in. płytą 
główną, dyskiem twardym, zasilaczem, stacją dyskietek, napędem CD-ROM), 

• monitor, 

• klawiaturę, 

• mysz, 

• urządzenia peryferyjne (np. drukarka, skaner). 
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Złącze PS/2 uŜywane jest w celu podłączenia klawiatury i myszy. 
 
COM1 i COM2 – porty szeregowe 
 
COM1 port komunikacyjny wykorzystywany najczęściej do przyłączenia myszki (chociaŜ 
coraz częściej myszki podłączane są do portu PS/2). 
COM2 port komunikacyjny wykorzystywany najczęściej do podłączenia modemu 
zewnętrznego. 
 
LPT  - port drukarki (port równoległy) 
 
port USB  
Nowy rodzaj portu komunikacyjnego komputerów, który prawie całkowicie wyparł z rynku 
stosowane dawniej porty szeregowe i porty równoległe. Charakteryzuje się szybkością 
transferu rzędu 12 Mb/s. Najnowsza wersja standardu w wersji 2.0 pozwala na przesłanie do 
480 Mb/s. Port USB cechuje zgodność z Plug and Play i moŜliwość obsługi do 127 urządzeń 
jednocześnie. 
 
FireWire  
Nowy standard szybkiego portu szeregowego. Jednym z jego zastosowań jest przyłączanie 
cyfrowych kamer wideo i odtwarzaczy DVD. FireWire jest szybszy niŜ port USB, ale 
jednocześnie droŜszy i nadal mniej popularny.  
 
line out  
Złącze na karcie dźwiękowej słuŜące do wyprowadzania sygnału na zewnątrz komputera. 
Najczęściej podłącza się do niego głośniki lub słuchawki. Zazwyczaj oznaczane jest kolorem 
zielonym. 
 
line in  
Złącze na karcie dźwiękowej słuŜące do wprowadzania sygnału z zewnątrz komputera, np. w 
celu jego nagrania. Zazwyczaj oznaczane jest kolorem niebieskim. 
 
Mic – wejście na mikrofon w karcie dźwiękowej. 
 
MIDI/Game port 
Port komunikacyjny, który umoŜliwia podłączenie dŜojstika lub urządzeń pracujących w 
standardzie MIDI (keyboard). 

 
1.1. Elementy płyty głównej 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Magistrala (ang. bus) – elektryczne łącze pomiędzy podzespołami w komputerze, 
zapewniające przepływ danych. 
 
Główne typy magistrali: 

• magistrala ISA, 

• magistrala PCI, 

• magistrala PCI-E, 

• magistrala AGP. 
 

Chipset – układ nadzorujący przepływ informacji pomiędzy poszczególnymi 
podzespołami jednostki centralnej. 
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Procesor nazywany często CPU (ang. Central Procesor Unit - 
Centralna Jednostka Obliczeniowa) to układ scalony odpowiedzialny 
za przetwarzanie danych, wykonywanie uruchomionych programów. 
Procesor nazywany jest ,,mózgiem”  
komputera co podkreśla wyjątkowe znaczenie tego elementu w 
zestawie. 
Jego szybkość jest jednym z czynników decydujących o prędkości 
wykonywania przez komputer róŜnych operacji. Podstawowym 
parametrem mikroprocesora jest zegar, który określa, z jaką częstotliwością 
mikroprocesor przetwarza dane. Częstotliwość zegara jest podawana w MHz lub GHz 
(megahercach lub gigahercach; megaherc jest jednostką częstotliwości i oznacza 
milion operacji na sekundę). Im wyŜsza częstotliwość taktowania, tym procesor jest 
szybszy. 

 

2. Dysk twardy. 
 
 

Dysk twardy (ang. Hard Disk Driver – HDD) - element 
komputera słuŜący do trwałego przechowywania danych. 
Na twardym dysku zapisany jest system operacyjny, 
programy uŜytkowe, oraz nasze pliki. Pojemność dysku 

mierzy się obecnie  w gigabajtach (GB).  
 

 

3. Napędy dysków elastycznych (FDD). 
 
 
 
 

 
 
 
4. Karty rozszerzeń. 
 
Karty rozszerzeń umoŜliwiają wykonywanie określonych zadań, np. łączenie z siecią 
komputerową, wyświetlanie obrazu, odtwarzanie dźwięku, oglądanie telewizji. 
 
Karty rozszerzeń:  

• karta graficzna, 

• karta dźwiękowa, 

• karta sieciowa, 

• karta telewizyjna, 

• modem wewnętrzny. 

 
 

4.1.   Karta graficzna 
 
Karta graficzna jest odpowiedzialna za 
wyświetlanie i jakość obrazu oraz za jego 
rozdzielczość. Zapewnia  ona współpracę 
komputera z monitorem. Bez karty graficznej 
nie jest moŜliwe uruchomienie komputera.  

Stacja dyskietek (FDD; Floppy Disk Drive) - przeznaczona jest do obsługi jednego z 
rodzajów zewnętrznej pamięci komputerowej, jakim jest dyskietka. Występują dyskietki o 
dwóch rozmiarach, tj. średnicach krąŜka podawanych w calach (inch).   1’’=25,4 mm = 
2,54 cm.  
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4.2.   Karta dźwiękowa 
 

Karta dźwiękowa umoŜliwia odtwarzanie 
dźwięku. Bardzo często wbudowana jest 
w płytę główną lub występuje jako osobny 
element. Do niej podłączamy głośniki, 
wzmacniacz, mikrofon. 
 
 
 

 

4.3.   Karta sieciowa 
 
 

Karta sieciowa – słuŜy do łączenia komputerów ze 
sobą w celu zapewnienia wymiany danych. SłuŜy takŜe 
do przyłączania komputera do sieci Internet.  

 

 
4.4.   Karta telewizyjna 

 

Karta telewizyjna umoŜliwia rejestrację, 
przetwarzanie i odtwarzanie obrazu 
telewizyjnego. UmoŜliwiają współpracę 
komputera z takimi urządzeniami jak 
kamera video analogowa lub cyfrowa, 
magnetowid, telewizor, dzięki czemu 
moŜliwe jest prowadzenie videokonferencji, 
przekazywanie obrazu na odległość, 
obróbkę filmów, oglądanie programów 
telewizyjnych z wykorzystaniem komputera, 
itp. 

 
 
 

5. Napędy optyczne 
 

Napęd optyczny jest to urządzenie słuŜące 
do odtwarzania danych z płyt CD (-R, -RW) 
lub DVD (-R, -RW, +R, +RW).  
 
Przykłady napędów optycznych: 

• Napęd CD 

• Napęd DVD 

• Nagrywarki CD, DVD 

• Napęd Combo 

 
 

combo  
Potoczna nazwa nagrywarki CD-RW odczytującej płyty DVD. Takie urządzenie spełnia 
jednocześnie funkcję napędu CD-ROM, nagrywarki CD-RW i napędu DVD-ROM.  
 

6. Pamięci 


