Temat: Przeglad polecen powtoki.
1. Praca z plikami.

W Linuksie inaczej niz w systemie Windows nie jest wymagane stosowanie w
nazwach plikow specjalnych rozszerzeh.

Nazwy plikdw (do 255 znakdéw w nazwie)

Nazwy plikow (i katalogdéw) nie powinny rozpoczynaé sie od znaku kropki.
Znak kropki na poczatku nazwy pliku jest zarezerwowany dla ukrytych plikow
i katalogéw .

Kropka z przodu — plik ukryty (hide) np. .bash

Nazwa nie moze zawieraC nastepujgcych znakéw: /, -, <, >, *, ?, [,],&, ;

Niezwykle istotne jest takze wielkos¢ stosowanych liter. Wielkie i mate litery
sg rozpoznawane jako osobne znaki.

Znaki specjalne
? zastepuje jednag litere, znak
* zastepuje dowolny cigg znakow

np. Is ¢c* - odnajdz wszystkie pliki zaczynajace sie od litery c
Is 7?7 — wyswietl wszystkie pliki o trzyliterowej nazwie

1.1. Tworzenie plikow

a) Zakfadanie pliku z klawiatury — polecenie cat

Skfadania polecenia ma postaé: cat > nazwa zaktadanego pliku

gdzie > przekierowanie (przekierowanie na wyjscie — ekran)
< przekierowanie na wejscie (klawiatura)
>> (operator dopisywania) — wyjscie diagnostyczne (ekran) dla bteddw.

Przyktad:

Zatéz w katalogu biezgcym plik o nazwie adresy.txt nastepujacej tresci
Kowalska Maria, ul. Kwiatowa 4 m. 1, 25-000 Kielce

Makarski Leon, ul. Krélewny Sniezki 5 m. 23, 02-571 Warszawa

Etap pierwszy — utworzenie pliku o konkretnej nazwie

cat > adresy.txt

Etap drugi — wpisanie tresci w pliku

Etap trzeci — domkniecie pliku
Wcisng¢ kombinacje klawiszy Ctrl + D




b) utworzenie pliku za pomoca edytora vi

Skfadania polecenia ma postac¢: vi nazwa zaktadanego pliku
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1.2. Wyswietlanie zawartosci pliku
Aby wyswietli¢ zawartos¢ pliku na ekranie uzywamy polecenia cat. (wyswietla ono
caty plik). Polecenie to przyjmuje jako parametr plik lub liste plikbw oddzielonych
znakami spacji i wyswietla je w takiej kolejnosci w jakiej zostaty podane.

Przyktad:
cat plik1 — wyswietl zawartosc¢ pliku o nazwie plik1

Do wyswietlania plikow ale strona po stronie stuzy polecenie more.

np. more plik1
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1.3. Usuwanie plikéw

Jezeli chcemy usungc plik, powinnismy uzy¢ do tego celu polecenia rm wraz z
nazwag pliku jako parametr.

Np. rm nowy_plik
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1.4. Kopiowanie plikow i katalogéow

W systemie Linuks kopiowanie plikéw i katalogéw odbywa sie za pomoca polecenia
cp wraz z odpowiednimi parametrami. Ogolna sktadnia tego polecenia okresla
element, ktéry zamierzasz skopiowac oraz cel w ktérym ma sie znalez¢ kopiowany
element:

Skfadania polecenia ma posta¢: CP nazwa pliku zrédtowego nazwa pliku
docelowego

Przyktady:

cp plik1 katalog1 - skopiowanie pliku PLIK1 do katalogu KATALOG1

cp plik1 /home/operator/szkola - skopiowanie pliku PLIK1 do katalogu SZKOLA
bedacego podkatalogiem katalogu domowego uzytkownika systemu.
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1.5. Przenoszenie plikow lub katalogéw oraz zmiana ich nazwy

W systemie Linuks mozna przenosi¢ pliki i katalogi oraz zmienia¢ ich nazwy za
pomocg jednego polecenia — mv.

Aby zmieni¢ nazwe pliku, uzywamy tego polecenia, podajac za nim stara nazwe
istniejgcego juz pliku i te, na ktérg chcemy jg zamienic.

Przyktad:
mv plik1 plik2 — zmieh nazwe plik1 na plik2

Elementy przenosimy niemal tak samo; jedyna rdznica polega na tym, iz pierwszg
nazwg jest element ktory chcemy przeniesc, a drugg element docelowy. Ten drugi
musi istnie¢ fizycznie na dysku — w przeciwnym razie polecenie to zmienia nazwe
pierwszego.

Przyktad:

mv dane.txt /home/operator/szkola — przenie$ plik DANE.TXT do katalogu
SZKOLA
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2. Praca z katalogami.
Katalog gtéwny (ang. root directory) — katalog w systemie plikow nadrzedny dla
wszystkich innych katalogow (i rowniez plikow). W systemach uniksowych
oznaczamy przez ukosnik (/), a w systemach dosowych (Windows) przez odwrotny
ukosnik (\).

Prawidiowa sciezka dostepu do katalogu (pliku) w systemie Linux.

W wiekszosci systemow (Unix, Linux, Mac OS) katalog jest reprezentowany przez
ukosnik (ang. slash "/"), petna Sciezka do pliku twierdza.avi wyglada nastepujaco:

/home/operator/filmy/twierdza.avi

2.1. Tworzenie katalogow

Katalogi tworzymy za pomocg polecenia mkdir. Jako parametr podajemy nazwe
nowego katalogu.

np. mkdir katalog1 — utworz katalog o nazwie katalog1
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2.2. Wyswietlanie zawartosci katalogéw

Wyswietlanie zawartosci katalogu (zwane inaczej listowaniem) mozna wykonac za
pomocg polecenia ls.



Aby uzyskac wiecej informacji na temat zawartosci katalogu stosujemy polecenie Is
wraz z parametrami np.

Is — I (wyswietlanie danych szczegdtowych)
Is — a (wyswietla wszystkie pliki tagcznie z ukrytymi)
Is —t (sortowanie plikéw wedtug czasu modyfikacji)

Is — u (sortowanie wedtug czasu dostepu)
Is —c (sortowanie plikow wedtug czasu ich utworzenia)
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2.3. Przechodzenie pomiedzy katalogami — zmiana katalogu
Do poruszania sie w strukturze katalogow stosujemy polecenie cd
Sktadania polecenia ma postac¢: CD nazwa katalogu, ktéry ma stac sie biezacym
Przyktady:
cd .. — przejscie o jeden poziom wyzej
cd roboczy - przejscie do katalogu ROBOCZY
cd /roboczy/www — przejscie do katalogu WWW, ktory jest podkatalogiem katalogu

ROBOCZY.
cd — podane bez parametréw powoduje przejscie do katalogu domowego
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2.4. Usuwanie katalogéw
Katalogi w systemie Linuks usuwamy za pomoca polecenia rmdir.

Skfadania polecenia ma posta¢: rmdir nazwa usuwanego katalogu
Mozna jedynie usuwaé pusty katalog !!!

Pamietajmy takze, ze nie mozemy znajdowac sie w katalogu, ktéry mamy zamiar
usungg.

Przyktad:
rmdir kat1 — usuniecie katalogu kat1
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2.5. Kopiowanie katalogow
Patrz punkt 1.4.
2.6. Przenoszenie katalogéw oraz zmiana ich nazwy

Patrz punkt 1.5.



2.7. Wyswietlanie nazwy biezacego katalogu

Sciezke, w ktorej sie obecnie znajdujemy, zaczynajgc od katalogu gtdwnego na
dysku.

Sktadnia: pwd
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3. Pozostate polecenia powtoki.
3.1. Pomoc (help oraz man)
Aby poznac szczegoty dotyczace sktadni polecenia wystarczy wpisa¢ w konsoli:
nazwa_polecenia --help
np. ping --help

Rozbudowany opis polecen mozna znalez¢ w podreczniku systemowym (manual) za
pomocg polecenia:

man nazwa_polecenia
np. man cd
3.2. Pamiec€ polecen — history
history — wyswietla petng liste polecen wydanych przez uzytkownika

Argumentem polecenia moze by¢ liczba ostatnio wydanych polecen, ktore pragniemy
przejrzeé np.

history 25 (wySwietlona zostanie lista 25 ostatnio wydanych polecen)
3.3. date — wyswietla date i czas

3.4. cal —wyswietla kalendarz

3.5. df — podaje ilo$¢ wolnej przestrzeni na dysku
3.6. who - wyswietla wykaz zalogowanych uzytkownikow systemu
3.7. last — pokazywanie ostatnio zalogowanych uzytkownikow

3.8. du - ustalenie ile miejsca zajmuje plik lub katalog



Aby zorientowac sie ile miejsca zajmuje dany plik czy katalog, mozemy skorzystac z
polecenia du.

np. du katalog1

Podawana w wyniku jego wykonania ilos¢ miejsca jest prezentowana w jednostkach
dyskowych. Wyswietlenie informacji w bardziej przystepny sposdéb odbywa sie za
pomocg polecenia du z parametrami.

np. du —b kat1 — wyswietla liczbe bajtéw, ktéra dany element zajmuje na dysku.
np. du —s —b kat2 wyswietla catkowitg objetos¢ danego elementu bez podawania
zbednych informacii.

3.9. free — wyswietla informacje o pamieci systemowej (np. ile RAM ma
komputer)

3.10. su - przetgczanie sie na konto innego uzytkownika

Przyktad:
su root — przetagczenie sie na konto uzytkownika root

Po poleceniu su wpisujemy login uzytkownika, na ktére konto chcemy sie przetaczyc.
Potem system pyta nas o hasto tego uzytkownika.

3.11. Uzyskiwanie informacji o sprzecie
Aby dowiedzie€ sie wiecej o komputerze, na ktérym pracujemy mozemy postuzyc¢ sie
dwoma poleceniami: arch i uname. Oba stuzg do wypisywania informacji o typie
sprzetu komputerowego.

. arch — wyswietla informacje o architekturze komputera czyli rodzaju
zastosowanego procesora
. uname

Wydanie polecenia uname bez parametru spowoduje wys$wietlenie tylko informacji o
uzywanym systemie operacyjnym.

uname -a — wypisanie wszystkich informaciji o systemie
uname -p — wypisuje typ procesora
uname -v — wypisuje wersje systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze



