Kazdy obraz na ekranie monitora jest zbiorem matych punktow tzw. pikseli.

Wazne: Piksel — najmniejszy element obrazu wyswietlaneqo na monitorze komputera. Jeden piksel to
najczesciej kwadrat (lub prostokat) o bardzo matych rozmiarach, wypetniony w cato$ci jednolitym
kolorem.

Rodzaje Grafiki

Wazne: Pliki graficzne mozemy podzielic na obrazy bitowe (rastrowe) i wektorowe.

Grafika bitmapowa (rastrowa)
Wazne: Grafika bitmapowa (rastrowa) skfada sie ze zbioru
pojedynczych punktéw (zwanych pikselami), z ktérych kazdy ma
okres$long barwe (w najprostszym przypadku jest czarny lub biaty).

Jakos¢ obrazu zapisanego w pliku zalezy od ilosci pikseli, opisujgcych obraz — im jest ich wiecej, tym
wyzsza jakos¢. Poniewaz zapisanie wartosci kazdego punktu z osobna wymaga duzej ilosci danych,
zazwyczaj rysunki te zajmujg duzo miejsca na dysku.

Parametr zwany rozdzielczos$ciag obrazu okresla, ile jest poziomych i pionowych linii tworzacych obraz
(im wiecej linii i punktow, tym wyrazniejszy obraz). Rozdzielczos¢ podaje sie zwykle jako iloczyn liczby
linii, np. 1024x768 oznacza obraz sktadajacy sie z 1024 pionowych linii i 768 poziomych, co w sumie (na
ich przecieciach) daje 786 432 pikseli tworzacych obraz.

Wazne: Wada teqo rodzaju grafiki jest to, ze w wyniku powiekszania obrazu widoczne sg poszczeqgodlne
jeqo punkty.

Najpopularniejszymi formatami nalezgcymi do tej kategorii grafiki sa: GIF i JPEG. Mniej popularne
formaty to: PCX, BMP, TIFF.

Do najbardziej popularnych programéw stuzacych do obrobki i
pracy z grafikg bitmapowa zaliczamy:

¢ Adobe Photoshop

¢ Paint Shop Pro

Grafika wektorowa
Wazne: W odréznieniu od grafiki rastrowej — wektorowa operuje
nie na pojedynczych punktach, lecz na matematycznie opisanych
obiektach. Grafika wektorowa umozliwia zapamietywanie obrazéw
W __ postaci _obiektow z uwzglednieniem _ najistotniejszych
szczeqotow: ksztattu, koloru, rozmiaru i pofozenia.

Na przyktad linia okreslona jest przez wspotrzedne poczatku i konca, grubos¢ i kolor; okrag — przez
dtugos¢ promienia i wspétrzedne srodka. Dlatego nawet przy znacznym powiekszaniu linia czy okrag
pozostaje linig czy okregiem tyle, Ze o zmienionych wspotrzednych.

Wazne: Powiekszanie obrazu nie ma wptywu na jeqo jakosc.

Grafika wektorowa zajmuje o wiele mniej pamieci dyskowej niz mapa bitowa.



Formatami stosowanymi w grafice wektorowej sg formaty przypisane poszczegdlnym programom, ktére
stuzg do ich obrébki. Do najpopularniejszych formatéw wektorowych nalezg: CDR (CorelDraw), Al
(Adobe llustrator), DXF (AutoCAD), DS6 (Microgafix Designer) i WMF (format uniwersalny).

Przyktady formatéw plikéw graficznych

Format | Rozszerzenie Wady Zalety Zastosowanie
nazwy pliku
TIFF tif Duzy rozmiar pliku | Zawiera duzo informacji Grafika dla potrzeb DTP
iff dodatkowych,
najwierniejsze przeniesienie
barw
BMP .bmp Duzy rozmiar pliku, | Obstugiwany przez prawie Prosta grafika, tapety,
nie zawiera wszystkie programy, nadaje | ikony
pewnych informacji | sie na tapete
JPEG Jjpg Utrata jakosci w Bardzo maty rozmiar Przesytanie grafiki, strony
Jjpeg poréwnaniu z internetowe, kolekcje
oryginatem grafiki
GIF .gif W jednym obrazie | Niewielki rozmiar, Strony internetowe
moze by¢ tylko 256 | dodatkowe funkcje —
réznych barw przezroczyste tto, animacje

Kompresja grafiki
Wazne: Kompresja - to taki sposéb zapisu pliku, ktéry umozliwia zmniejszenie jeqo rozmiaru. Istniejg
dwa rodzaje kompresji plikow: bezstratna i stratna.

Stopieh kompresiji zalezy od rozmiarow plikéw i jego formatu, np. szczegdlnie duzej kompresji ulegajg
pliki graficzne, natomiast znacznie mniejszej pliki tekstowe. Dziataniem przeciwnym do kompresji jest
dekompresija.

Wazne: Dekompresja - proces odtworzenia oryginalnych danych na podstawie ich postaci
skompresowane.

Kompresja bezstratna
Wazne: Kompresja bezstratna nie powoduje utraty zadnych pierwotnych danych podczas procesow
kompresji i dekompresji. Plik po odtworzeniu oraz plik oryginalny sa identyczne.

Kompresja bezstratna jest polecana do kompresji danych tekstowych i liczbowych, takich jak arkusze
kalkulacyjne, dokumenty tekstowe.

Kompresja stratna
Wazne: Kompresja stratna — technika kompresiji, w ktérej dane po odtworzeniu nie sg w 100% zgodne

Z oryginatem.

Przy uzyciu kompres;ji stratnej mozna skompresowac plik w jeszcze wiekszym stopniu niz za pomoca
kompresji bezstratnej. Stad metoda ta jest stosowana w sytuacji, gdy wazne jest by plik zajmowat mato
miejsca na dysku. Kompresji stratnej nie stosuje sie w odniesieniu do danych tekstowych, poniewaz w
przypadku takich formatow wymagane jest doktadne odtworzenie danych. Kompresja stratna jest
polecana w przypadku plikow audio (format MP3), wideo (format MPEG) i niektorych plikow graficznych
(format JPEG).
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