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POWTÓRZENIE WIADOMOŚCI Z SYSTEMÓW OPERACYJNYCH I 
SIECI KOMPUTEROWYCH – dział ,,OBSŁUGA URZADZEŃ 

WEJŚCIA/WYJŚCIA” 
 
Temat: Urządzenia peryferyjne. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Urządzenie peryferyjne (ang. peripheral device) - dowolna część komputera inna niŜ procesor (CPU) 
lub pamięć komputerowa (RAM), jak np. klawiatura, monitor, mysz, drukarka, skaner, mikrofon, 
głośnik, aparat fotograficzny, dŜojstik, kamera internetowa. 

 

 
Zewnętrzne wyprowadzenia portów 

 

Złącze PS/2 uŜywane jest w celu podłączenia klawiatury i myszy. 
 
COM1 i COM2 – porty szeregowe (RS232) 
 
COM1 port komunikacyjny wykorzystywany najczęściej do przyłączenia myszki 
(chociaŜ coraz częściej myszki podłączane są do portu PS/2). 
 
COM2 port komunikacyjny wykorzystywany najczęściej do podłączenia modemu 
zewnętrznego. 
 
LPT  - port drukarki (port równoległy) 
 
port USB  
Nowy rodzaj portu komunikacyjnego komputerów, który prawie całkowicie wyparł z 
rynku stosowane dawniej porty szeregowe i porty równoległe. Charakteryzuje się 
szybkością transferu rzędu 12 Mb/s. Najnowsza wersja standardu w wersji 2.0 

Urządzenia peryferyjne (ang. peripheral device) - urządzenia znajdujące się 
poza obudową komputera, zwane równieŜ zewnętrznymi, to takie elementy 
zestawu, które umoŜliwiają współpracę pomiędzy uŜytkownikiem, a komputerem, 
zwłaszcza w zakresie wprowadzania, przetwarzania i modyfikacji danych. 
 

Urządzenia zewnętrzne dzielimy na: 
a) urządzenia wejścia 
b) urządzenia wyjścia 
c) urządzenia wejścia – wyjścia 
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pozwala na przesłanie do 480 Mb/s. Port USB cechuje zgodność z Plug and Play i 
moŜliwość obsługi do 127 urządzeń jednocześnie. 
 
FireWire  
Nowy standard szybkiego portu szeregowego. Jednym z jego zastosowań jest 
przyłączanie cyfrowych kamer wideo i odtwarzaczy DVD. FireWire jest szybszy niŜ 
port USB, ale jednocześnie droŜszy i nadal mniej popularny.  
 
line out  
Złącze na karcie dźwiękowej słuŜące do wyprowadzania sygnału na zewnątrz 
komputera. Najczęściej podłącza się do niego głośniki lub słuchawki. Zazwyczaj 
oznaczane jest kolorem zielonym. 
 
line in  
Złącze na karcie dźwiękowej słuŜące do wprowadzania sygnału z zewnątrz 
komputera, np. w celu jego nagrania. Zazwyczaj oznaczane jest kolorem niebieskim 
(o tym gnieździe czytaj takŜe na stronie 12). 
 
Mic – wejście na mikrofon w karcie dźwiękowej. 
 
MIDI/Game port (o tym gnieździe czytaj takŜe na stronie 12). 
Port komunikacyjny, który umoŜliwia podłączenie dŜojstika lub urządzeń pracujących 
w standardzie MIDI (keyboard). 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

TABLET GRAFICZNY 
Urządzenie do precyzyjnych prac projektowych przypominające podkładkę pod mysz, 
a spełniające rolę Touchpad. Tablet (rzad. digitizer) – urządzenie wskazujące 
słuŜące przede wszystkim do rysowania elementów graficznych na komputerze, choć 
z powodzeniem moŜe działać w zastępstwie myszy komputerowej. 

  
Tablet 

Urządzenia wejścia słuŜą do wprowadzania danych do komputera. 
Przykłady urządzeń wejścia: 

� klawiatura 
� skaner 
� mysz (standardowa, optyczna, bezprzewodowa) 
� mikrofon 
� cyfrowy aparat fotograficzny 
� kamera cyfrowa 
� kamera internetowa 
� tablet 
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           klawiatura   skaner       mysz   mikrofon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
cyfrowy aparat fotograficzny           kamera cyfrowa        kamera internetowa 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        monitor   drukarka    głośniki        słuchawki 

 
 
 
 
 
      projektor 
 
PLOTER 
Ploter słuŜy do wykreślania z bardzo duŜą precyzją 
rysunków technicznych, schematów elektronicznych i 
innych projektów duŜych rozmiarów. Końcówką 
roboczą moŜe być pisak lub nóŜ. JeŜeli jest to nóŜ, 
ploter wycina wtedy np. litery z folii samoprzylepnej, 
co ma obecnie duŜe zastosowanie w reklamie. 
Plotery są urządzeniami pracującymi wolno. Mogą 
korzystać z róŜnych formatów papieru (A,B) w 

Ploter 

Urządzenia wyjścia słuŜą do komunikacji komputera z uŜytkownikiem, za ich 
pośrednictwem wyprowadzane są dane z komputera. 
Przykłady urządzeń wyjścia: 

� monitor 
� drukarka (igłowa, atramentowa, laserowa, termiczna). 
� głośniki 
� słuchawki 
� projektory 
� ploter 
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arkuszach lub w rolkach. Mają zastosowanie w metodach CAD w pracach 
projektowych, kreślarskich. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modem - Urządzenie, które przetwarza cyfrowe dane na postać analogową po to, 
aby moŜna je było przesłać do innego modemu z uŜyciem standardowej linii 
telefonicznej. Modem moŜe takŜe zmieniać fale analogowe z powrotem na postać 
cyfrową i przekazywać je do komputera.  
Modem jest urządzeniem wejścia i wyjścia, poniewaŜ za jego pomocą moŜemy 
zarówno zapisywać informacje z Internetu do komputera jak i przesyłać je do 
znajomych za pośrednictwem np. poczty e-mail. 

 
Modem cyfrowy 

 
Karta sieciowa – słuŜy do łączenia komputerów ze sobą w celu zapewnienia 
wymiany danych. SłuŜy takŜe do przyłączania komputera do sieci Internet.  

 
Karta sieciowa 

 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
 
 
 

Urządzenia wejścia/wyjścia 
� napędy dyskowe 

- dyski magnetyczne (dysk twardy) 
- wszelkie nagrywalne nośniki danych 

� karta sieciowa 
� modem 
� iPod 
� zasilacz UPS. 
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Temat: Archiwizacja danych na nośnikach CD. 

 
 

Napęd optyczny jest to urządzenie słuŜące do odtwarzania danych z płyt CD (-
R, -RW) lub DVD (-R, -RW, +R, +RW).  
 

Przykłady napędów optycznych: 

• Napęd CD 
• Napęd DVD 
• Nagrywarki CD, DVD 
• Napęd Combo 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
               Stacja dyskietek 
 
 
 
Nagrywarka - urządzenie słuŜące do zapisywania informacji na przeznaczonych do tego celu dyskach 
optycznych, inaczej płytach. MoŜna spotkać nagrywarki CD, nagrywarki DVD, oraz stacjonarne 
nagrywarki DVD. 
 

CDR – jednokrotny zapis informacji 
CDRW – wielokrotny zapis informacji 
 
Płyty takie jak: CD-R, DVD-R/DVD+R moŜna nagrywać jednokrotnie choć wielosesyjnie. Płyty: CD-
RW, DVD-RW/DVD+RW, DVD-RAM mogą być zapisywane wielokrotnie (moŜna teŜ całkowicie lub 
częściowo płytę wyczyścić). 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Pojemności dysków: 
 
� Dyski DVD (Digital Versatile Disc), standard określa cztery rodzaje:  

DVD – 5 dysk jednostronny, jednowarstwowy o pojemności 4,38 GB (4,7GB) 
DVD – 9 dysk jednostronny, dwuwarstwowy o pojemności 8,5 GB  
DVD – 10 dysk dwustronny, jednowarstwowy o pojemności 8,75 GB (9,4GB)  
DVD – 18 dysk dwustronny, dwuwarstwowy o pojemności 15,90GB (17GB).  

� Dyski optyczne (płyty CD-R i CD-RW) 

Standardowa płyta CD-R mieści 74 minuty muzyki, co odpowiada 650 MB 
danych. Pojemność dysków optycznych najczęściej obecnie jednak to 700 MB 

combo  
Potoczna nazwa nagrywarki CD-RW odczytującej płyty DVD. Takie urządzenie 
spełnia jednocześnie funkcję napędu CD-ROM, nagrywarki CD-RW i napędu 
DVD-ROM.  
 

 

Nagrywarka Dvd 
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(80 min). Powstały równieŜ nośniki mieszczące 800 MB (90 min.), 870 MB 
(99 min.) 

� Dyskietka (ang. Floppy Disk – FD) 
To nośnik na których moŜna zapisać 1,44 MB danych. 

 

Nagrywanie płyt – programy 
 

Windows Aplikacja w środowisku 
KDE (Linux) 

Aplikacje w środowisku 
GNOME (Linux) 

Nero K3b (program do 
nagrywania płyt CD/DVD) 

Nautilus 

 
Przeglądanie zawartości (zasobów) dysku – programy 
 
MenedŜer plików (ang. file manager) jest to program komputerowy słuŜący do 
zarządzania strukturą plików, katalogów i woluminów. UmoŜliwia m.in. kopiowanie, 
przenoszenie, usuwanie, wyszukiwanie, zakładanie plików oraz katalogów. 
W systemie Windows menadŜer plików nosi nazwę Eksploratora Windows. 
 

Windows Aplikacje KDE Aplikacje GNOME 

Eksplorator Windows 
 

Konqueror (menedŜer 
plików) 

Nautilus (menedŜer 
plików) 

 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
 
Temat: Montowanie urządzeń w systemie Linux. 
 

 
 
 
 
 
Przeznaczenie katalogów systemowych Linuxa – wybrane katalogi 
 

katalog Zawartość 

/ root – katalog główny stanowiący podstawę systemu plików. 
Wszystkie inne katalogi są jego podkatalogami. 

/dev Pliki urządzeń Linuxa (sterowniki urządzeń). 
Pliki umoŜliwiające współpracę urządzeń wchodzących w skład 
systemu komputerowego (mysz, klawiatura, modem) itp. 

/home Katalogi uŜytkowników oraz tworzone przez nich podkatalogi i pliki 

/mnt 
/media 

Katalogi urządzeń czasowo montowanych w systemie (stacja 
dyskietek, stacja CD-ROM, pendrive). 

 
 
 
 
 
 

Montowanie to uaktywnienie urządzenia. Podczas montowania system korzysta 
z plików umieszczonych w katalogu /mnt (lub /media) oraz /dev. Operacja 
montowania jest przewidziana dla administratora systemu (root).  
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Nazwy urządzeń i pamięci masowych: 
 

Nazwa Dysk 

fd0 Pierwsza stacja dyskietek (w Windows 
jest to stacja A) 

fd1 Druga stacja dyskietek (w Windows jest 
to stacja B) 

hda Pierwszy dysk IDE (w Windows jest to 
dysk C) 

 

JeŜeli dysk twardy jest podzielony na partycje, to ich oznaczenia tworzone są przez 
dodanie indeksu cyfrowego do oznaczenia zasadniczego np. hda1 – pierwsza 
partycja podstawowa pierwszego dysku, hdb1 – pierwsza partycja podstawowa 
drugiego dysku (jeŜeli taki mamy). Numeracja partycji logicznych rozpoczyna się od 
5, np. hda5 lub hdb5. 
 
Najczęściej spotykanym podziałem dysku jest: pierwsza partycja podstawowa, a 
następnie na partycji rozszerzonej dyski logiczne. Zapis takich partycji (dla 
pojedynczego dysku) będzie wyglądał po kolei:  
 
hda1 (w Windows jest to dysk C) 
hda5 (D) 
hda6 (E) 
hda7 (F) 
 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
 
Temat: Konfiguracja drukarki lokalnej. 
 

W zaleŜności od budowy rozróŜniamy drukarki atramentowe, laserowe oraz igłowe. 
 

Poszczególne drukarki mogą róŜnić się między sobą np.: 
� rozdzielczością (od 180 do 2880 dpi), 
� szybkością drukowania (ilość stron na minutę), 
� formatem papieru (A4, A3, A2), 
� moŜliwość uŜywania róŜnych materiałów przy drukowaniu (papier, papier 

perforowany, samoprzylepny, samokopiujący, folia), 
� sposobem drukowania (igłowe, atramentowe, laserowe, termiczne). 
 

 
 
 
 

DRUKARKA IGŁOWA       DRUKARKA LASEROWA           DRUKARKA ATRAMENTOWA 
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Im większe dpi, tym wyraźniejszy obraz, wyŜsza jakość barw moŜliwych do uzyskania i tym samym 
lepsza jakość wydruku lub przeskanowanego dokumentu. 

  

Metody drukowania dokumentów 
W systemie Windows XP moŜna wydrukować dokumenty na kilka sposobów: 

• Wydruk z programu (z menu plik wybierz opcje drukuj). 

• Wydruk z Eksploratora (wskaz ikonę pliku, naciśnij prawym klawiszem myszy i z 
menu kontekstowego wybierz drukuj) 

• Kopiowanie dokumentów do folderu drukarki (przeciągnij dokument do folderu 
drukarki). 

 

Zarządzanie drukowaniem 
 
Anulowanie wydruku dokumentu 
JeŜeli omyłkowo wybraliśmy do druku prawie 100-stronnicowy plik zamiast pliku 
zawierającego dwie strony, to nie musimy natychmiast wyłączać komputera z prądu. 
1. Z menu Start wybierz Opcje drukarki i faksy. 
2. Zaznacz drukarkę, do której wysłano dokument. 
3. Dwukrotnie kliknij ikonę drukarki, do której został wysłany dokument, lub 

wybierz zadanie Zobacz, co jest drukowane. 
4. Wybierz nazwę dokumentu, którego wydruk chcesz anulować. 
5. Naciśnij klawisz delete lub z menu dokument wybierz opcje Anuluj. Wybrany 

dokument zostanie usunięty z kolejki wydruku. 
 
Zmiana kolejności dokumentów wysyłanych do drukarki 
JeŜeli w kolejce wydruku czeka juŜ ponad 100 stron tekstu, a my musimy 
natychmiast wydrukować odebraną właśnie wiadomość e-mail, moŜemy zmienić 
priorytet oczekujących na wydruk dokumentów, ustalając w ten sposób kolejność, w 
której zostaną wydrukowane. 
 
1. Z menu Start wybierz opcję Drukarki i faksy. 
2. Dwukrotnie kliknij ikonę drukarki, do której został wysłany dokument. 
3. Wybierz dokument, który ma być wydrukowany jako pierwszy (zostanie otwarte 

okno jak na rysunku poniŜej). KaŜde zadanie wydruku ma określony priorytet, 
który moŜe zostać ręcznie zmieniony. 

 

Dpi (ang. Dots per inch - punktów na cal) - jednostka uŜywana do mierzenia 
rozdzielczości druku. Jego miarą jest liczba punktów na długości jednego cala 
(ok. 2,5 cm). 
 

Drukarki laserowe dają wydruki najwyŜszej jakości (od 600 dpi do 2400 dpi), a  
najgorszą jakość wydruku dają drukarki igłowe (do 360 dpi).  
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4. Nadaj dokumentowi priorytet wyŜszy niŜ określony dla pozostałych dokumentów 
znajdujących się w kolejce wydruku. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Drukowanie do pliku. 
 

 
 
 

Bufor wydruku – (ang. print spooler) – program ten przyjmuje Ŝądanie wydruku 
dokumentu i umieszcza je w tzw. kolejce wydruku, aŜ do chwili obsłuŜenia ich 
przez drukarkę. 
 

Kolejka wydruku – wydzielony obszar pamięci komputera, słuŜący do 
przechowywania zadań wydruku. 
 

Dla kaŜdego zadania drukowania zapisywane Są dwa pliki: 

• Plik buforowany – plik z rozszerzeniem .SPL. w tym pliku przechowywany 
jest dokument, który ma zostać wydrukowany. 

• Plik towarzyszący – plik z rozszerzeniem .SHD. W tym pliku umieszczone 
są informacje i wskazówki dotyczące zadania drukowania, takie jak 
lokalizacja drukarki, priorytet wydruku czy nazwa uŜytkownika, który wysłał 
dokument do druku. 

 

Drukowanie dokumentu do pliku zamiast tworzenia wydruku powoduje 
zapisanie dokumentu w postaci pliku, dzięki czemu moŜna zanieść go na inny 
komputer i tam wydrukować, korzystając z tej samej drukarki, na którą został 
przygotowany. W efekcie tworzony jest plik o rozszerzeniu .PRN.  
 

Tu zmień priorytet 
zadania 
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1. W menu Plik kliknij polecenie Drukuj. 
2. W polu Nazwa kliknij drukarkę, za pomocą której będziesz drukować plik. 
3. Zaznacz pole wyboru Drukuj do pliku, a następnie kliknij przycisk OK. 
4. W oknie dialogowym Drukuj do pliku w polu Nazwa pliku wpisz nazwę pliku. 
 
JeŜeli chodzi o drukowanie do plików to moŜna wykorzystać darmowe narzędzie PDFCreator (jest 
wersja polska) tworzącego w systemie wirtualną drukarkę. 

 

Drukowanie w DOS (np. drukowanie plików PRN) 
 
Drukowanie róŜnych dokumentów w trybie linii poleceń (DOS), polega na uŜyciu 
polecenia: copy nazwa_pliku LPT1:  
 
np. copy plik.prn lpt1: 
      copy c:\Windows\pliczek.txt lpt1: 
 
WaŜne: Ma to jednak sens tylko wtedy, gdy drukarka jest faktycznie przyłączona do 
portu LPT1 (równoległego).  

 
Drukowanie w DOS na drukarce USB 

 
1. Otwórz START->DRUKARKI i FAKSY i udostępnij sobie drukarkę (tą na USB) - 

prawy klawisz na drukarce->Udostępnianie->zaznacz Udostępnij te drukarkę i 
wpisz nazwę drukarki 

2. START->URUCHOM, wpisz CMD i naciśnij ENTER 
3. W oknie konsoli wpisz:  
 

net use LPT1: \\ścieŜka_dostępu\nazwa_drukarki 
 
gdzie:  
ścieŜka_dostępu - to nazwa sieciowa komputera  
nazwa_drukarki - nazwa drukarki (ta nazwa, którą wpisaliśmy w oknie 
udostępnianie drukarki)  
 
np. net use LPT1: \\komputerek\Drukarka3 

 
4. Po tym zabiegu moŜemy juŜ drukować na drukarce USB. MoŜna to sprawdzić 

wydając polecenie copy nazwa_pliku LPT1: 
 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
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Temat: Konfiguracja ekranu. 
 
Monitor obok klawiatury jest 
najistotniejszym elementem 
słuŜącym do komunikowania się 
uŜytkownika z komputerem. 
Informacje wyświetlane na ekranie 
pochodzą z karty graficznej, która 
przekształca dane otrzymane z 
procesora.  
Za jakość obrazu odpowiedzialna jest karta grafiki, umieszczona w płycie głównej. 
Bardzo waŜna jest częstotliwość odświeŜania. 
 
 

 
 
 
 

 
Karta graficzna 

 

 
 

 
 
 
 
Monitory CRT – standardowe monitory posiadające kineskop. 
Monitory LCD to nowoczesne, płaskie monitory ciekłokrystaliczne. 
 

Dobierając monitor powinniśmy zwrócić uwagę na: 
� Jakość obrazu (jasność, kontrast, czas reakcji matrycy decydującej o 

pojawieniu się smug za szybko poruszającymi się obiektami), 
� wielkość ekranu (przekątna), 
� Technologia produkcji (CRT – monitor kineskopowy; LCD – monitor 

ciekłokrystaliczny), 
� Częstotliwość odświeŜania ekranu,  
� ZuŜycie prądu, które jest zdecydowanie mniejsze w monitorach 

ciekłokrystalicznych, 

Monitor kineskopowy (CRT – po lewej) oraz monitor 
ciekłokrystaliczny LCD (po Prawej). 

Częstotliwość odświeŜania – liczba odświeŜeń obrazu w ciągu sekundy. 
Częstotliwość odświeŜania decyduje o migotaniu obrazu. Im obraz jest częściej 
odświeŜany, tym mniejsze migotanie obrazu. Optymalna częstotliwość odświeŜania 
monitora powinna wynosić minimum 72 Hz, a zalecane 85 Hz i więcej. 
 

Karta graficzna jest odpowiedzialna za wyświetlanie i jakość obrazu oraz za 
jego rozdzielczość. Zapewnia  ona współpracę komputera z monitorem. Bez 
karty graficznej nie jest moŜliwe uruchomienie komputera.  
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� Wielkość emitowanego promieniowania elektromagnetycznego (LCD nie 
emitują promieniowania), 

� Komfort obsługi i zmiany ustawień (regulacja jasności, kontrastu). 
 

☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺☺ 
 

Temat: Konfiguracja kart dźwiękowych. 
 

 
Karta dźwiękowa umoŜliwia 
odtwarzanie dźwięku. Bardzo często 
wbudowana jest w płytę główną lub 
występuje jako osobny element. Do 
niej podłączamy głośniki, wzmacniacz, 
mikrofon. 

 
 
 

 
Na kartach dźwiękowych powinny 
znajdować się następujące gniazda: 
� Line-In: gniazdo słuŜące do pod które podłącza się takie urządzenia jak 

odtwarzacz płyt CD, magnetofon kasetowy czy gramofon. UmoŜliwia 
nagrywanie dźwięku i muzyki. Dzięki niemu moŜna zachować w formacie MP3 
nagrania ze starych płyt i kaset na krąŜkach CD-ROM. Zazwyczaj oznaczane 
jest kolorem niebieskim. 

� Line out: gniazdo wyjściowe do przyłączania głośników pecetowych lub 
słuchawek. Zazwyczaj oznaczane jest kolorem zielonym. 

� Mic – wejście do podłączania mikrofonu 
� MIDI/GAME port (Musical Instruments Digital Interface) do podłączenia 

joysticka lub urządzeń pracujących w standardzie MIDI (np. instrumenty 
klawiszowe, keyboard, generator efektów). 
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Podstawowym parametrem karty dźwiękowej jest częstotliwość próbkowania 
(sampling rate), która określa, ile razy w czasie sekundy są wysyłane lub 
pobierane dane do odtwarzania. Im wyŜsza jest częstotliwość próbkowania, tym 
wyŜsza jakość nagrywanego dźwięku. Częstotliwość próbkowania dźwięku 
mierzy się w wielokrotnościach herców.  


