POWTORZENIE WIADOMOSCI Z SYSTEMOW OPERACYJINYCH I
SIECT KOMPUTEROWYCH - dziat , PODSTAWOWE OPERACJE W
SYSTEMIE LINUX"

Temat: Przeglad polecen powtoki systemu.
1. Wybrane polecenia powloki systemu:
1.1. Pomoc (help oraz man)
Aby poznac szczegoty dotyczace sktadni polecenia wystarczy wpisa¢ w konsoli:
nazwa_polecenia --help
np. locate --help

Rozbudowany opis polecen mozna znalez¢ w podreczniku systemowym (manual) za
pomocg polecenia:

man nazwa_polecenia
np. man cd
1.2. Pamiec polecen — history
history — wyswietla petng liste polecen wydanych przez uzytkownika

Argumentem polecenia moze by¢ liczba ostatnio wydanych polecen, ktore pragniemy
przejrze¢ np.

history 25 (wyswietlona zostanie lista 25 ostatnio wydanych polecen)

1.3. date — wyswietla date i czas

1.4. cal — wyswietla kalendarz

1.5. df — podaje ilo$¢ wolnej przestrzeni na dysku

1.6. who — wyswietla wykaz zalogowanych uzytkownikdw systemu
1.7. whoami - sprawdzenie swojej nazwy uzytkownika

1.8. last — pokazywanie ostatnio zalogowanych uzytkownikow

1.9. du - ustalenie ile miejsca zajmuje plik lub katalog

Aby zorientowac sie ile miejsca zajmuje dany plik czy katalog, mozemy skorzystac z
polecenia du.

np. du katalog1

Podawana w wyniku jego wykonania ilos¢ miejsca jest prezentowana w jednostkach
dyskowych. Wyswietlenie informacji w bardziej przystepny sposob odbywa sie za
pomocg polecenia du z parametrami.



np. du —b kat1 — wyswietla liczbe bajtéw, ktéra dany element zajmuje na dysku.
np. du —s —b kat2 wyswietla catkowitg objetos¢ danego elementu bez podawania
zbednych informaciji.

1.10. free — wyswietla informacje o pamieci systemowej (le RAM ma
komputer)
1.11. su - przetagczanie sie na konto innego uzytkownika
Przyktad:

su root — przetgczenie sie na konto uzytkownika root

Po poleceniu su wpisujemy login uzytkownika, na ktére konto chcemy sie przetaczyc.
Potem system pyta nas o hasto tego uzytkownika.

1.12. Uzyskiwanie informaciji o sprzecie
Aby dowiedzie€ sie wiecej o komputerze, na ktérym pracujemy mozemy postuzy¢ sie
dwoma poleceniami: arch i uname. Oba stuzg do wypisywania informacji o typie
sprzetu komputerowego.

. arch — wyswietla informacje o architekturze komputera czyli rodzaju
zastosowanego procesora
. uname

Wydanie polecenia uname bez parametru spowoduje wyswietlenie tylko informaciji o
uzywanym systemie operacyjnym.

uname -a — wypisanie wszystkich informaciji o systemie
uname -p — wypisuje typ procesora
uname -v — wypisuje wersje systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze

1.13. startx — uruchamia powtoke graficzng
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Temat: Praca z plikami.

W Linuksie inaczej niz w systemie Windows nie jest wymagane stosowanie w
nazwach plikow specjalnych rozszerzen.

Nazwy plikdw (do 255 znakdéw w nazwie)

Nazwy plikow (i katalogdw) nie powinny rozpoczyna¢ sie od znaku kropki.
Znak kropki na poczatku nazwy pliku jest zarezerwowany dla ukrytych plikow
i katalogow .

Kropka z przodu — plik ukryty (hide) np. .bash

Nazwa nie moze zawierac nastepujgcych znakéw: /, -, <, >, *, ?, [,],&, ;

Niezwykle istotne jest takze wielkos¢ stosowanych liter. Wielkie i mate litery
sg rozpoznawane jako osobne znaki.




Znaki specjalne
? zastepuje jednag litere, znak
* zastepuje dowolny cigg znakow

np. Is ¢c* - odnajdz wszystkie pliki zaczynajgce sie od litery ¢
Is ??7? — wyswietl wszystkie pliki o trzyliterowej nazwie

1.1. Tworzenie plikéw

a) Zakfadanie pliku z klawiatury — polecenie cat

Sktadania polecenia ma postac: cat > nazwa zakladanego pliku

gdzie > przekierowanie (przekierowanie na wyjscie — ekran)
< przekierowanie na wejscie (klawiatura)
>> (operator dopisywania) — wyjscie diagnostyczne (ekran) dla bteddw.

Przyktad:

Zatéz w katalogu biezgcym plik 0 nazwie adresy.txt nastepujacej tresci
Kowalska Maria, ul. Kwiatowa 4 m. 1, 25-000 Kielce

Makarski Leon, ul. Krélewny Sniezki 5 m. 23, 02-571 Warszawa

Etap pierwszy — utworzenie pliku o konkretnej nazwie

cat > adresy.txt

Etap drugi — wpisanie tresci w pliku

Etap trzeci — domkniecie pliku
Wcisng¢ kombinacje klawiszy Ctrl + D

b) utworzenie pliku za pomoca edytora vi

Sktadania polecenia ma posta¢é: vi nazwa zaktadanego pliku
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1.2. Wyswietlanie zawartosci pliku
Aby wyswietli¢ zawartos¢ pliku na ekranie uzywamy polecenia cat. (wyswietla ono
caty plik). Polecenie to przyjmuje jako parametr plik lub liste plikéw oddzielonych
znakami spacji i wyswietla je w takiej kolejnosci w jakiej zostaty podane.

Przyktad:
cat plik1 — wyswietl zawartos$¢ pliku o nazwie plik1

Do wys$wietlania plikéw ale strona po stronie stuzy polecenie more.

np. more plik1
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1.3. Usuwanie plikéw

Jezeli chcemy usung¢ plik, powinnismy uzy¢ do tego celu polecenia rm wraz z
nazwa pliku jako parametr.

Np. rm nowy_plik
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1.4. Kopiowanie plikéw i katalogow

W systemie Linuks kopiowanie plikéw i katalogow odbywa sie za pomoca polecenia
cp wraz z odpowiednimi parametrami. Ogdlna sktadnia tego polecenia okresla
element, ktory zamierzasz skopiowac oraz cel w ktorym ma sie znalez¢ kopiowany
element:

Sktadania polecenia ma postaé: CP nazwa pliku zrédiowego nazwa pliku
docelowego

Przyktad:
cp /homelfilmy/shrek.avi /homel/kopie - skopiuj plik shrek.avi do katalogu kopie
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1.5. Przenoszenie plikéw lub katalogéw oraz zmiana ich nazwy

W systemie Linuks mozna przenosi¢ pliki i katalogi oraz zmienia¢ ich nazwy za
pomocg jednego polecenia — mv.

Aby zmieni¢ nazwe pliku, uzywamy tego polecenia, podajac za nim stara nazwe
istniejacego juz pliku i te, na ktérg chcemy ja zamienié.

np. mv plik1 plik2

Elementy przenosimy niemal tak samo; jedyna roznica polega na tym, iz pierwszag
nazwg jest element ktory chcemy przeniesc, a drugg element docelowy. Ten drugi
musi istnie¢ fizycznie na dysku — w przeciwnym razie polecenie to zmienia nazwe
pierwszego.

Przyktad:
mv /home/operator/roboczy /home/kopia - przenies$ katalog roboczy do katalogu
kopia
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Temat: Praca z katalogami.

Katalog gtéwny (ang. root directory) — katalog w systemie plikow nadrzedny dla
wszystkich innych katalogobw (i réwniez plikow). W systemach uniksowych
oznaczamy przez ukosnik (/), a w systemach dosowych (Windows) przez odwrotny
ukosnik (\).



Prawidtowa sSciezka dostepu do katalogu (pliku) w systemie Linux.

W wiekszosci systemow (Unix, Linux, Mac OS) katalog jest reprezentowany przez
ukosnik (ang. slash "/"), petna Sciezka do pliku twierdza.avi wyglada nastepujaco:

/home/ciapek/filmy/twierdza.avi
1.1. Tworzenie katalogow

Katalogi tworzymy za pomocg polecenia mkdir. Jako parametr podajemy nazwe
nowego katalogu.

np. mkdir katalog1 — utworz katalog o nazwie katalog1

© © © © ©

1.2. Wyswietlanie zawartosci katalogéw

Wyswietlanie zawartosci katalogu (zwane inaczej listowaniem) mozna wykona¢ za
pomocg polecenia ls.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat zawartosci katalogu stosujemy polecenie Is
wraz z parametrami np.

Is — | (wyswietlanie danych szczegotowych)

Is — a (wyswietla wszystkie pliki tacznie z ukrytymi)

Is — t (sortowanie plikow wedtug czasu modyfikaciji)

Is — u (sortowanie wedtug czasu dostepu)

Is —c (sortowanie plikow wedtug czasu ich utworzenia)
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1.3. Przechodzenie pomiedzy katalogami — zmiana katalogu
Do poruszania sie w strukturze katalogéw stosujemy polecenie cd.
Sktadania polecenia ma postaé: CD nazwa katalogu, ktéry ma stac sie biezagcym

Przyktady:

cd .. — przejscie o jeden poziom wyzej

cd roboczy - przejscie do katalogu ROBOCZY

cd /roboczy/www — przejscie do katalogu WWW, ktory jest podkatalogiem katalogu
ROBOCZY.

cd — podane bez parametréw powoduje przejscie do katalogu domowego
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1.4. Usuwanie katalogow
Katalogi w systemie Linuks usuwamy za pomocg polecenia rmdir.

Sktadania polecenia ma postaé: rmdir nazwa usuwanego katalogu
Mozna jedynie usuwac¢ pusty katalog !!!.



Pamietajmy takze, ze nie mozemy znajdowac sie w katalogu, ktéry mamy zamiar
usungc.

Przyktad:
rmdir kat1 — usuniecie katalogu kat1

© © © © ©

1.5. Kopiowanie katalogéow
Patrz temat: praca z plikami.
1.6. Przenoszenie katalogéw oraz zmiana ich nazwy
Patrz temat: praca z plikami.
1.7. Wyswietlanie nazwy biezacego katalogu
Do wyswietlania aktualnej sciezki stosuje sie polecenie pwd. Wyswietla ono catg
Sciezke, w ktorej sie obecnie znajdujemy, zaczynajgc od katalogu gtbwnego na

dysku.

Skfadnia: pwd
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Temat: Prawa dostepu w systemie Linux.

3: Prawa dostepu okre$lajg zakres operaciji, ktére mozna wykonaé na pliku badz
katalogu. Stuzg takze do ograniczenia dostepu do pliku badz katalogu dla
konkretnej grupy uzytkownikow.

Prawa dostepu do plikbw podawane sg tréjkami dla trzech réznych kategorii
uzytkownikow. Pierwsza tréjka dotyczy uprawnien wiasciciela pliku, druga
dotyczy uprawnien grupy, a trzecia obejmuje wszystkich pozostatych
uzytkownikow systemu.

Zapamietaj kolejnos¢ : wiasciciel, grupa i cata reszta (inni).
Przyktad:
- rwW- rw- r--

Symbole oznaczajace typy elementéw:
- (zwykty mysInik) - plik

d — katalog

| — dowigzanie

b — specjalny plik blokowy

¢ — specjalny plik znakowy



Rodzaje praw dostepu w przypadku plikow:

r — (read) uprawnienie do odczytu
w (write) — uprawnienie do zapisu
X — uprawnienie do uruchamiania

Rodzaje praw dostepu w przypadku katalogow:

r — do przeszukania zawartosci
w — do zmiany zawartosci
x — do wejscia do katalogu

Do wyswietlenia listy praw dostepu do danego pliku lub katalogu stuzy polecenie
Is -l

Interpretacja praw dostepu

- rw- rw- r--

wiasciciel i grupa, do ktorej nalezy mogq odczytywac i zapisywac¢ zawartosc pliku.
Wszyscy pozostali uzytkownicy systemu moga jedynie podgladac¢ zawartos¢ pliku

drwx r-x r-x

wiasciciel katalogu ma prawo do jego przeszukania,, zmiany jego zawarto$ci i
wejscia do katalogu. Grupa ma prawo do wejscia do katalogu i przeszukania go.
Takze wszyscy inni uzytkownicy majg prawo do wejscia do katalogu i przeszukania

go.

Nadawanie praw dostepu do plikéw i katalogéw
Do zmiany praw dostepu do pliku (katalogu) stuzy polecenie chmod.
chmod — zmienia zestaw praw dostepu do pliku (katalogu)

Przyktady:
chmod +x pokaz_konta — nadanie dla kazdej z grup uprawnienie do uruchamiania

chmod u+x, g+x pokaz - ustawienie prawa do wykonywania dla uzytkownika i grupy
(plik staje sie plikiem wykonywalnym dla jego witasciciela i grupy)

chmod ugoa+-=rwx <plik>

Oznaczenia:

u - wiasciciel pliku; g - grupa; o - pozostali; a - wszyscy; -(minus) - zabiera; + - daje;
= - czyni podane prawa jedynymi prawami dla pliku.

chmod u+x, u+r, u+x, g+r, g+x, o+r pokaz_konta

mozna takze zapisac:

chmod u=rwx, g=rx, o=r pokaz_konta

Mozna takze ograniczaC zestaw uprawnien (poprzez stosowanie znaku minusa):



chmod —x pokaz (zablokowanie uruchamiania pliku)

Przyktady:

chmod a-w jakis_plik - zabiera wszystkim mozliwosc¢ edycji tego pliku
chmod g-x jaki$_plik - zabiera grupie mozliwos¢ wykonania pliku
chmod o+w jaki$_plik - nadaje pozostatym mozliwos¢ edyciji pliku
chmod g=r jaki$_plik - ustala, ze grupa moze jedynie czytac plik

Okreslanie praw dostepu mozna takze zapisa¢ w formacie numerycznym. Polega
ona sumowaniu liczb odpowiadajgcych dostepowi do danego elementu.

. 4 —r
. 2-w
. 1-x
Przyktad:

chmod 777 plik

7 — otrzymywane jest na wskutek sumowania skltadowych; oznacza rwxrwxrwx;
wszystkim uzytkownikom w systemie zezwolono na podejmowanie wszystkich
mozliwych akciji.

Zadanie
Ustaw prawa dostepu do pliku tak aby wiasciciel pliku miat prawa do zapisu, odczytu
oraz uruchomienia, a grupa do ktérej zostat przypisany ten plik, tylko prawa do jego
odczytu.

A zatem:

» Wiasciciel -4 +2+1=7

» Grupa—-4=4

» Inni—-4=4
chmod 744 plik
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Temat: Archiwizacja w Linux. Kompresja i dekompresja plikow.

Archiwizacja — wykonanie kopii danych i przechowywanie ich w bezpiecznym
miejscu, glownie na nosnikach zewnetrznych.

Archiwizacja jest podstawowym dziataniem zabezpieczajgcym przez utratg danych.

& | Archiwai formaty kompresji

Formaty kompresji:
= tar (archiwum nie skompresowane)
= tar.gz (kompresja archiwum programem GZIP)
» tar.bz2 (kompresja archiwum programem BZIP2)

Program tar stuzy do archiwizowania plikbw. Program ten stuzy do gromadzenia
plikow w jeden tatwy do przenoszenia pakiet (tagczy grupe plikéw w jeden).

Pod Windows twérzmy paczki RAR, natomiast pod Linuksem TAR.




Program TAR standardowo nie kompresuje archiwum, a jedynie archiwizuje (do
pliku) katalogi z zapisem uktaddéw podkatalogéw i ich zawartoscia.

Tworzenie archiwum tar (opcja c)

Sktadnia polecenia tar:
tar opcje nazwa_archiwum lista_plikow_do_archiwizacji

np.
tar cvf paczka.tar /etc (zarchiwizuj w pliku paczka.tar zawarto$¢ catego katalogu
letc)

Opis wybranych opcji:

-f zapisanie archiwum do pliku o okre$lonej nazwie

-X rozpakowanie archiwum

-c utworzenie nowego archiwum

-z kompresja (dekompresja) archiwum programem GZIPp

-j kompresja/dekompresja archiwum programem BZIP2

-v nakazuje wyswietlenie listy wydobytych z archiwum plikow
-C zapis plikéw z archiwum do podanego katalogu

Opis wszystkich opciji jest dostepny po wprowadzeniu polecenia man tar

Wykonywanie archiwizacji jest mocno zwigzane z pojeciem kompresiji plikow.
Kompresja danych — spakowanie archiwizowanych danych dzieki czemu zajmujg
one mniej miejsca na nosniku. Dziataniem przeciwnym do kompresji jest
dekompresja. Proces odtworzenia oryginalnych danych na podstawie ich postaci
skompresowane;.

Jesli dodamy do polecenia opcje z
tar cvfz paczka.tar /etc

to pliki bedg dodatkowo kompresowane przez gzip.
Rozpakowywanie (dekompresja) archiwum tar (opcja x)

tar —xvf paczka.tar (rozpakowanie archiwum tar)
tar — xvzf plik.tar.gz (rozpakowanie archiwum tar skompresowanego z uzyciem
programu gzip)

tar xzvf <nazwa_pakietu>.tar.gz
tar xjvf <nazwa_pakietu>.bz
tar xjvf <nazwa_pakietu>.tar.bz2

Rozpakowywanie archiwum tar do podanego katalogu (opcja C):
tar xfC paczka.tar /test2

Tworzenie archiwum w KDE i GNOME
Archiwum mozna takze utworzy¢ w Srodowisku KDE i GNOME. Do tworzenia
archiwum w srodowisku graficznym stuzy program Ark.



Ark — jest to aplikacjg, ktéra pozwala tworzy¢ i otwiera¢ skompresowane archiwa w
szeregu formatach: tar, gzip, bzip, zip. Ark dla systemu ze s$rodowiskiem KDE
stanowi domysine narzedzie do archiwizaciji.

Tworzenie archiwum w Ark

Otwérz menu KDE/Uzytki/Archiwizacja/Ark

Wybierz Plik/nowy

Na ekranie Utworz nowe archiwum wpisz nazwe archiwum w polu lokalizacja

W polu Filtr wybierz typ archiwum (najlepsza jest opcja archiwum po tarowaniu i
spakowaniu gzipem)

Kliknij Zapisz

Aby doda¢ dane do archiwum, wybierz Akcja/dodaj plik albo akcja Dodaj folder

i S

o o

Z kolei domyslnym narzedziem do archiwizacji w powtoce GNOME jest program File
Roller.
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Temat: Instalowanie programéw pod Linuxem

:3: Programy przewidziane do zainstalowania w systemie Linux sg najczesciej
rozpowszechniane w postaci plikéw: *.rpm, *.tar.gz lub *.tar nazywanych tez
pakietami.

RPM (Red Hat Packet Management)

Pliki o rozszerzeniach .rpom zawierajg wersje instalacyjne aplikacji dla systemow
linuksowych.

Rozszerzenie RPM jest skrotem od nazwy programu Red Hat Packet Manager.
Instalowanie programéw zapisanych w plikach *.rpm w wiekszosci przypadkéw
przebiega automatycznie. Wiekszo$¢ dystrybucji wyposazona jest w zestaw narzedzi
majacych utatwi¢ procedure instalacji (w Mandrake jest to RpmDrake albo polecenie
powtoki urpmi).

Instalowanie programow z kodu zrédiowego (w powtoce)
Archiwa kodu zrédtowego sg zazwyczaj rozprowadzane w postaci tzw. paczek
programu tar — archiwow wykonanych poleceniem tar. Dzieje sie tak poniewaz
licencia GNU GPL wymaga rozprowadzania wraz z programami ich kodu
zrodtowego.

1. Rozpakuj archiwum poleceniem tar
np. tar —xzvf paczka.tar.gz

2. Przejdz do katalogu kodu Zzrodtowego (do katalogu w ktorym rozpakowane
zostato archiwum)
Np. cd paczka

3. Zaloguj sie jako superuzytkownik

Np. su
4. Skompiluj program wpisujgc polecenia:
. .Iconfigure (wywotuje skrypt tworzacy plik sterujgcy kompilacjg -
Makefile)
ewentualnie
" Jinstall
ewentualnie
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. make install (kompilacja programu)

Gdzie szuka¢ oprogramowania — linki

. http://rpomfind.net/ (wyszukiwarka pakietow RPM)

. http://www.tuxfinder.com/ (wyszukiwarka zarchiwizowanych [
skompresowanych plikdéw kodu zrédtowego)
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Temat: Instalowanie systemu SUSE Linux 10.

Pierwszg czynnoscig jest sprawdzenie, czy komputer na ktérym bedzie instalowany
system SUSE Linux 10, spetnia minimalne wymagania sprzetowe systemu:

Komponent Wymagania
Procesor Pentium | —IV; AMD Duron, Athlon, Athlon XP,
Intel Celeron 233 MHz
Pamiec¢ operacyjna Przynajmniej 128 MB, zalecane 256 MB
(RAM)
Przestrzen dyskowa Przynajmniej 500 MB, zalecane 2,5 GB
Wyswietlanie Karta graficzna i monitor w standardzie VGA
obstugujace rozdzielczos¢ 640x480
Dla instalacji z CD-ROM Naped CD-ROM
Peryferia Klawiatura, mysz

Zalecane rozmiary partycji

Typ instalacji

. Minimalna 500 MB

. Standardowa graficzna (jedno srodowisko pulpitu, OpennOffice, przegladarka
WWW) 2 -2,5 GB

. Przechowywanie multimediow (muzyka wideo) 2 GB

. Nagrywanie CD 1 GB

. Wszystkie powyzsze opcje 8 GB

Przed zainstalowaniem systemu warto sprawdzi¢ czy posiadany sprzet jest
obstugiwane przez SUSE linux.

. (procesory, drukarki, ptyty gtéwne, karty grafiki) http://cdb.suse.de

. drukarki: linuxprinting.org

Dwa systemy

Ostatnim problemem ktory nalezy przemyslec¢ przed rozpoczeciem instalacji systemu
SUSE Linux jest co zrobi¢ z aktualnie zainstalowanym systemem operacyjnym. Jesli
ktos chce zachowac system Windows musi stworzy¢ dodatkowag partycje (rozmiar
powyzej)

Przy instalowaniu SUSE do uruchamiania systemu Linux z mozliwoscig wyboru
pomiedzy Linuksem i Windows, SUSE Linux instaluje na partycji rozszerzonej
pozostawiajgc Windows na partycji podstawowe;.
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3:' Jak podzieli¢ dyski na partycje

SUSE Linux do wiasciwego funkcjonowania wymaga dwéch partycji:
= partycja gtdbwna (root) oznaczona ukosnikiem (/)
= partycja wymiany (swap), ktorej Linux uzywa jako pamieci podreczne;j.

Partycja wymiany (SWAP) — systemowa partycja wystepujgca w systemach typu
Unix. Stuzy do tymczasowego przechowywania danych. Wielko$¢ partycji SWAP
jest rowna (lub stanowi wielokrotnos¢) wielkosci pamieci RAM zainstalowanej w
komputerze. Program konfiguracyjny (YaST) dobierze wielkos$¢ partycji wymiany
automatycznie podczas instalaciji.

Np. komputer ma 256 RAM partycja wymiany 256 MB (lub nawet 512MB)

Instalacja SUSE Linux

Instalacja systemu SUSE Linux jest prostym procesem. Zawarta w nim aplikacja
YaST prowadzi uzytkownika przez caty proces wykrywa i konfiguruje sprzet i ogdlnie
sprawuje kontrole nad wszystkim.

Etapy instalacji

1.  Aby rozpoczg¢ instalacje uruchom komputer z piyty CD. By bylo to mozliwe BIOS
komputera musi obstugiwac¢ funkcje rozruchu z napedu CD-ROM.
Musisz dosta¢ sie do BIOS-u i uaktywni¢ przeszukiwanie napedu ptyt. Aby dosta¢ sie do
BIOS-u, bezposrednio po wigczeniu komputera nacisnij klawisz wskazany w komunikacie,
ktoéry pojawi sie przy stracie (w BIOS-ie firmy Award jest to klawisz Delete). Po wcisnieciu
klawisza Delete widzimy program odpowiedzialny za konfiguracje BIOS-u.
Korzystajac z klawiszy strzatek zaznacz pozycje o nazwie Advanced BIOS Features, a
nastepnie nacisnij klawisz Enter. Widzimy okno konfiguracji zaawansowanych funkcji BIOS-
u, a w nim kolejno: pierwszy, drugi i trzeci naped, w ktérym komputer szuka systemu
operacyjnego. Zaznacz opcje First BOOT Device i ustaw (za pomoca klawiszy Page Up lub
Page down) First Boot Device — CDROM. Dzieki temu komputer uruchamia system
operacyjny z ptyty. Wr6¢ do gtdwnego okna BIOS-u (klawisz Esc). Za pomoca klawiszy
strzatek zaznacz polecenie o nazwie Save & Exit Setup co oznacza Zapisz i opus¢ program
konfiguracyjny. Gdy wcisniesz klawisz Y i Enter komputer uruchomi sie od nowa. Zanim to
zrobisz, wiéz do napedu ptyt krgzek instalacyjny Windows.

2. Po uruchomieniu programu instalacyjnego z CD-ROM pojawi sie menu z kilkoma opcjami

startowymi. Wybierz jezyk Instalacji (Polski) a nastepnie Instalacja. YaST zidentyfikuje i

zainicjuje sprzet niezbedny do rozpoczecia instalacji, a nastepnie wyswietli umowe licencja.

Kliknij Tak, zgadzam Se na warunki umowy licencyjnej aby przejs¢ do pierwszego ekranu

instalaciji.

Podziat dysku na partycje

Instalacja pakietéw oprogramowania

Tworzenie uzytkownika root

Konfiguracja sieci i potgczen internetowych

Tworzenie konta zwyktego uzytkownika

Konfiguracja sprzetu dla X Window System (kartka grafiki, drukarka, karta dzwiekowa)

Logowanie i wytgczenie systemu po raz pierwszy

QOOOOLLOLLLOLOLOLOHOOLOLOLOLOLOLOLL OO

©CONX>O AW
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Temat: Uruchamianie systemu. Program rozruchowy.

Start systemu Linux obejmuje cztery etapy:

1.  BIOS komputera uruchamia sprzet

2. Przekazanie przez BIOS kontroli nad komputerem do programu rozruchowego
(LILO lub GRUB)

3. tadowanie jadra

4. Logowanie

Program rozruchowy (ang. bootloader) - stuzy do zatadowania systemu
operacyjnego do pamieci operacyjnej. Petni takze funkcje menedzera uruchamiania
(pozwala wybra¢ system do uruchomienia). Program rozruchowy znajduje sie na
dysku twardym (w sektorze MBR), na dyskietce lub ptycie CD-ROM.

LILO (LInux LOader) to program rozruchowy Linuksa.

Inny program rozruchowy pod Linux — GRUB (GRand Unified Bootloader).

Wybér menedzera startowego GRUB czy LILO?
W narzedziu YaST modut Boot Loader Configuration jest dostepny na stronie
System. Mozna tu wybrac LILO i inne opcje.

QOOOOLLOLLLOLOLOLOHOOLOLOLOLLLOLL ©E

Temat: Tworzenie skryptéw powloki.

=

Skrypty powloki to pliki tekstowe, ktére zawierajg ciagi poleceh dla powtoki
systemowej. Skryty sg bardzo pomocnym rozwigzaniem kiedy istnieje koniecznos¢
wykonywania ztozonych polecen i polecen, ktére sg powtarzane okresowo.

Skrypty powitoki to nic innego jak polecenia, ktore zapisane sg w jednym pliku.
Kazda nowa linia to nowe polecenie.

Skrypty powtoki muszg zostaé poprzedzone w pierwszym wierszu odpowiednig
instrukcjg odwotujacy sie do interpretera powtoki, ktorej uzywamy.

#! /bin/bash

Dodatkowo plik taki musi mie¢ prawa do wykonywania (prawo X), ktére nalezy podac¢
mu poprzez polecenie chmod.

W celu uruchomienia skryptu nalezy go odpowiednio wywotac.

1.

Sposoby uruchomienia:

bash skrypt (uzycie powtoki i przekazanie do niej skryptu w formie argumentu)
.I skrypt (uzycie znaku specjalnego — kropki i ukosnika).

© © © © ©
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2. Komentarze

Komentarz petni jedynie funkcje informacyjng. Jego tre$¢ jest ignorowana.
Komentarz w skryptach poprzedzony jest znakiem #

3. Wypisywanie tekstu na ekranie

Aby wypisac¢ tekst na ekranie uzytkownika po poleceniu echo deklarujemy tekst,
ktory sie pokaze po wywotaniu skryptu.

echo "To jest tekst”

Zadanie 1. Napisz skrypt wyswietlajacy napis: "Witam”.

Przyktad skryptu:
#! /bin/bash
echo "Witam”
© © © © ©

4. Zmienne
Zmienne to elementy, ktére mogg przechowywaé wartosci. Wartos¢ do zmiennej
najlepiej wpisywac w cudzystowach.

zZmienna="tekst”

Przy wyswietlaniu warto$ci zapisanej zmiennej nalezy uzy¢ znaku dolara ,,$” przed
zmienna, aby wyswietlenie zadziatato.

echo $zmienna

Zadanie 2. Napisz skrypt, ktory przypisze stowo Linux do zmiennej system oraz,
stowo super do zmiennej opinia.

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

system="Linux”
opinia="super”

echo "$system jest $opinia .”

© © © © ©

Zmienne sg oczywiscie po to, aby je zmienia¢. Tak wiec mozna na nich wykonywac
operacje (np. matematyczne).

Zadanie 3. Napisz skrypt, ktory obliczy sume dwoch liczb. Liczby majg nastepujace
wartosci: x=1, y=2.

14



Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

x=1

y=2

suma=$[$x+3y]

echo "Suma wynosi $suma”

© ©

© © ©

Do zmiennych mozna takze przypisywac¢ wartosci podawane przez uzytkownika z
klawiatury. Czyli przy uruchomieniu skryptu, mozemy zosta¢ poproszeniu o podanie

jakiej$ wartosci. Do tego stuzy polecenie:

read ZMIENNA

Po wywotaniu takiego polecenia, powtoka bedzie oczekiwata, az ze standardowego
wejscia (czyli z klawiatury) zostanie podana wartos¢. Nastepnie podana wartosc
bedzie przypisana do zmiennej ZMIENNA.

Zadanie 4. Napisz skrypt, ktory wczyta dwie liczby i wypisze ich sume.

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

echo "Podaj pierwsza liczba”
read x

echo "Podaj druga liczba”
read y

suma=$[$x+3y]

echo "Suma wynosi $suma”

© ©

© © ©

Zadanie 5. Napisz skrypt, ktéry wczyta od uzytkownika jego imie, a nastepnie

wyswietli je na ekranie.

Przykfad skryptu:

#! /bin/bash

echo "Jak masz na imie”
read imie

echo "Witaj $imie”

© ©
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5. Parametry

Do skryptu mozna takze przekazywacC parametry. Uzywa sie ich podobnie jak
zmienne, z takim wyjgtkiem ze nie mozna zmieni¢ ich wartoéci. Kazdy parametr
posiada swoj numer, np. numer 0 to nazwa skryptu.

Parametry przekazywane do skryptéw.

m $# - ilo§¢ parametréw.

B §* - wszystkie argumenty jako jeden tekst "$1 $2".

" S@ - wszystkie argumenty Jako ciag oddzielnych tancuchow tekstowych "$1" "$2",
| $0 - nazwa pliku.

m §1-89 - poszczegdlne parametry (pierwszy, drugi, trzeci itd.).

m $? - kod zakoniczenia operacji.

|

okresla przesuniecie.

Przyktad :

zad zenek mirek

W skrypcie pod poszczeg6lnymi zmiennymi beda
znajdowaly si¢ nastgpujace wartoscei ;

$# -2

$* - ”zenek mirek”
$S@ - "zenek” "mirek”
(%0 - ,zad”

$1 - "zenek”

$2 - "mirek”

$3-59- »»

shift n - komenda stuzaca do przesuwania parametréw (10=>9, 9—>8 1=> bye). Parametr ,n”

To jak wartoéci poszczegdlnych zmiennych
wykorzystamy zalezy od nas.

W skryptach rozrézniamy zmienne typu
numerycznego i zmienne typu tekstowego.

Parametry przekazywane do skryptow:

$* - wszystkie argumenty jako jeden tekst
$0 - parametr 0 (nazwa skryptu)
$1 - parametr nr1

$9 - parametr nr 9
$# - ilo$¢ parametréow
$$ - numer procesu

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

echo Nazwa skryptu: $0
echo llosc parametrow: $#
echo Parametry: $*

echo Parametr1: $1

echo Parametr2: $2

echo Numer Procesu: $$
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Aby przypisacC parametry do skryptu, wystarczy wypisac ich wartosci w odstepach po
wywotaniu skryptu. Przyktad wywotania skryptu z parametrami:
/nazwa_skryptu Zenek Mirek

6. Operatory poréwnujace

Instrukcje warunkowe.

m if ... then ... fi
m if ... then ... else ... fi

Operatory poréwnujace.

m -eq - (equal to) -rowne z, dla stringdow (=).
E -ne - (not equal to) -16zne,  dla stringéow (!=).
m gt - (great that) - wieksze niz,

m -ge - (great-equal) - wigksze-rowne,

m -t - (less than) - mniejsze niz,

m -le - (less-equal) - mniejsze-rowne,

7. Instrukcja warunkowa 'if'

Instrukcja ta wybiera pomiedzy warunkami, w zaleznosci od tego, czy sq spetnione,
czy nie wykonuje odpowiednie czynnosci.

if wartosc¢
then
zrob cos
fi

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

if [1=1]

then

echo "Wartosci sg rowne”
fi

Rozbudowana wersja instrukgji if

if wartosc

then

zréb cos$

else

zréb cos innego
fi

17



Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

if [1<2]

then

echo "1 jest mniejsze od 2”
else

echo "1 jest wieksze od 2”
fi

© © © © ©

Zadanie 6. Napisz skrypt, ktory wczyta od uzytkownika dwie liczby, a nastepnie
sprawdzi czy podane liczby sg réwne czy tez rozne od siebie.

Przykfad skryptu:

#! /bin/bash

echo "Podaj pierwsza liczba”
read a

echo "Podaj druga liczba”
read b

echo "Podales: $ai $b”

if ["$a” ="$b” ]
then
echo "Wartosci sg rowne”
else
echo "Wartosci sg rézne”
fi
© © © © ©

Zadanie 7. Napisz skrypt, ktory wczyta od uzytkownika dwie liczby i wypisze wiekszg
Z nich.

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

echo "Podaj pierwsza liczba”
read a

echo "Podaj druga liczba”
read b

echo "Podales: $ai $b”

if ["$a” -gt "$b” ]

then

echo "$a jest wieksza od $b”
else

echo "$a jest mniejsze od $b”
fi

18



UWAGA!
. W rozwigzaniu zastosowano operator poréwnujgcy. Zamiast znaku > uzyto
operator —gt.

© © © © ©

Zadanie 8. Napisz skrypt, ktory wczyta od uzytkownika dwie liczby, a nastepnie
sprawdzi czy podane liczby sg rowne czy tez rézne od siebie (rozwigzanie za
pomocg parametrow).

Przykfad skryptu:

#! /bin/bash
echo "Podales: $1i $2”

if ["$1” -eq "$2” ]

then

echo "Wartosci sg rowne”
else

echo "Wartosci sg rézne”
fi

UWAGA!

" W rozwigzaniu zastosowano operator poréwnujgcy. Zamiast znaku = uzyto
operator —eq.

. Aby przypisa¢ parametry do skryptu, wystarczy wypisa¢ ich wartosci w
odstepach po wywotaniu skryptu. Przyktad wywotania skryptu z parametrami:
/nazwa_skryptu 20 45

przy czym:
20 — parametr pierwszy ($1)
45 — parametr drugi ($2).

© © © © ©

Zadanie 9. Rozbuduj skrypt nr 8, tak aby sprawdzat jeszcze dodatkowo, ktéra z liczb
jest wieksza.
Przyktad skryptu:

#! /bin/bash
echo "Podales: $1i $2”

if["$1” -eq "$2" ]

then

echo "$1 jest rowne z $2”

else

echo "Liczby sg rézne”
if [ 7$1” -gt "$2” ]
then
echo "$1 jest wieksze od $2”
else
echo "$1 jest mniejsze od $2
fi
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UWAGA!

" W rozwigzaniu zastosowano tzw. zagniezdzanie, stad wewnatrz instrukciji
warunkowej if znalazta sie kolejna instrukcja if (zagniezdzanie — pot.
"umiescitem if w if-ie”).

© © © © ©

Zadanie 10. Napisz skrypt, ktory wczyta od uzytkownika jego wiek, a nastepnie
obliczy i wypisze rok urodzenia tej osoby.

Przyktad skryptu:

#! /bin/bash

echo "lle masz lat”

read wiek

zgadnij=$[2009-$wiek]

echo "Urodzites$ sie w $zgadnij roku”

© © © © ©

8. Instrukcja case

Instrukcja case sprawdza, czy warunek ma odpowiednia wartos¢, a nastepnie
przechodzi do odpowiedniego fragmentu kodu w programie.

case warunek in
odpowiedzi1)
Zrob cos 1

esac

Przykfad skryptu:

#! /bin/bash
wartosc=1
case $wartosc in

1)

echo "Liczba ma wartosé¢ 1”
2)
echo "Liczba ma wartos¢ 2”

esac

Zadanie 11. Napisz skrypt z uzyciem instrukcji case, ktory zrealizuje ponizsze
zadania:

= wysSwietli Sciezke dostepu, w ktdrej znajduje sie skrypt

=  wyswietli wszystkie pliki w tym katalogu

. wyswietli liste procesow uzytkownika.

Wprowadz identyfikatory dla zadan:

s — wyswietl sciezke dostepu w ktorej znajduje sie skrypt,
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w — wyswietl wszystkie pliki w tym katalogu,
p — wyswietl liste procesdéw uzytkownika.

Przykitad skryptu:

#! /bin/bash

echo "Proste menu”

echo ”s — wyswietl sciezke dostepu w ktorej znajduje sie skrypt”
echo "w — wyswietl wszystkie pliki w tym katalogu”

echo "p — wyswietl liste procesow uzytkownika”

echo "Wybierz opcje: s,w,p”

read wybor

case $wybor in

s)

echo "Jestes w katalogu $(pwd)”

w)

echo "Teraz wypisze wszystkie pliki w tym katalogu”
Is -a

p)
echo "Teraz wypisze wszystkie Twoje procesy”

ps -a

esac

QOOOLLLOLLOLLOLOOLOHOOLOLLOLOLOLOLL ©
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