OBSLtUGA PLIKOW

1. Wstep.

Program Turbo Pascal umozliwia zapisywanie i odczyt danych, co zapewnia mozli-
wos¢ wielokrotnego ich wykorzystywania. Zapamietywanie danych odbywa sie w tzw.
plikach danych, ktére nastepnie mozna przeglagda¢ za pomocg innych programow
(np. notatnika).

2. Rodzaje plikéw.

Z punktu widzenia programu pascalowego plik moze zawieraé okreslone dane
(liczby, teksty, tablice, rekordy itd.).

3:' Ze wzgledu na typ zawartych w nich danych rozroznia sie trzy podstawowe
rodzaje plikow:

. pliki tekstowe,

. pliki elementowe,

° pliki beztypowe.

1.1. Pliki tekstowe

Plik tekstowy (ang. text file) zawiera on informacje sktadajace sie z tekstow. Dane
zapisane sg w postaci czytelnej dla uzytkownika i podzielone na wiersze zakornczone
znakami konca wiersza.

3-;. Deklaracja zmiennej plikowej dla pliku tekstowego ma postaé:
Var nazwa_pliku : Text;

gdzie:
nazwa_pliku - nazwa zmiennej plikowe;j.

48 Plik tekstowy reprezentowany jest przez typ Text.
1.2. Pliki elementowe

Plik elementowy skfada sie z jednakowych elementow tego samego typu zapisa-
nych w takiej samej postaci, w jakiej przechowywane sg w pamiegci.

Elementy mogg by¢ typu prostego (liczbowego, znakowego) tablicowego lub rekor-
dowego. Jezeli dany plik zadeklarujemy jako ztozony z elementéw okreslonego typu,
w programie bedzie mozna zapisywac¢ i odczytywaé z niego wytgcznie dane tego
typu. Na przykfad jezeli zadeklarujemy plik jako file od Integer, to do tego pliku be-
dziemy mogli zapisywac tylko liczby typu integer !!!




Deklaracja zmiennej plikowej dla pliku elementowego ma posta¢:
Var nazwa_pliku : file of Typ;
gdzie:

nazwa_pliku - nazwa zmiennej plikowej.
Typ — typ prosty (np. integer, char, Real) lub strukturalny (tablica, rekord).

1.3. Pliki beztypowy (amorficzny)

Plik amorficzny jest to plik o nieokreslonej strukturze. Nie posiada takze okreslo-
nego typu.

o

3.

Deklaracja zmiennej plikowej dla pliku amorficznego ma posta¢é:
Var nazwa_pliku : file;

gdzie:
nazwa_pliku - nazwa zmiennej plikowej.

Zmienna plikowa.

Zanim zostang wykonane jakiekolwiek operacje na pliku (odczyt, zapis) nalezy naj-
pierw zadeklarowa¢ tzw. zmienng plikowa, ktéra reprezentowacé bedzie konkretny
plik. Ze wzgledu na przechowywane dane w pliku deklaracja zmiennej plikowej be-
dzie miata postac¢:

o
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Var
PlikTekstowy : text; { plik tekstowy }
PlikElementowy : file of Typ; { plik elementowy }

PlikBezTypu : file; { plik amorficzny }

Operacje na plikach tekstowych

4.1. Przyporzadkowanie zmiennej plikowej z nazwa pliku — procedura AS-
SIGN.

Aby méc odwotac sie do zawartosci konkretnego pliku dyskowego, nalezy
zwigzaé go ze zmienng, ktdéra bedzie go reprezentowac. Stuzy temu
procedura ASSIGN:

Assign (zmienna_plikowa, nazwa_pliku)

Instrukcja ta wigze zmienng plikowa (reprezentujaca plik okreslonego
typu) z plikiem znajdujacym sie na dysku.




Przyktad:
Var f: text; {zmienna plikowa}

Assign (f, 'wprow.txt");

Nazwa pliku moze by¢ uzupetniona sciezkg dostepu np.

Assign (f, 'd:\wyniki\pomiar.txt');

=

4.2. Otwarcie pliku do odczytu lub zapisu.

Aby moc zapisac lub odczyta¢ dane z pliku nalezy go otworzy¢. Stuzg do
tego procedury RESET, REWRITE lub APPEND (tylko dla plikéw tekstowych
- otwarcie do dopisywania). Zapisy tych procedur majg postac:

RESET (zmienna_plikowa)
REWRITE (zmienna_plikowa)

Procedura RESET pozwala na otwarcie juz istniejgcego pliku. Stuzy do
otwierania plikow tylko do odczytu.

Natomiast procedura REWRITE otwiera nie tylko nowy plik, ale réwniez plik
istniejacy. Jezeli plik nie istniat, to tworzy go, zas jesli istniat to usuwa jego
zawartos¢. Procedura REWRITE stuzy do otwierania plikéw tylko do
zapisu.

Dla plikow tekstowych istnieje trzecia metoda otwarcia — otwarcie do
dopisywania. Stuzy do tego procedura APPEND.

APPEND (zmienna_plikowa)
Procedura APPEND otwiera juz istniejacy plik wylacznie do zapisu. Dane

beda dopisywane na koniec pliku. Procedura APPEND dostepna jest tylko
dla plikéw tekstowych !!!

4.3. Dostep do danych w pliku tekstowym — dostep sekwencyjny.

Pliki tekstowe umozliwiajg jedynie dostep sekwencyjny do danych, tj. aby dostaé
sie do zadanego miejsca w pliku nalezy przeczytaé wszystko co jest przed nim.
Dlatego kazdorazowo nalezy sprawdzac¢ czy znajdujemy sie na koncu wiersza lub
na koncu pliku. Stuzg do tego procedury EOLN i EOF.

EOLN (zmienna_plikowa)
EOF (zmienna_plikowa)




EOF (end of file — koniec pliku) sprawdza czy osiggnieto koniec pliku. Zawraca war-
tos¢ True jesli jestesmy na koncu pliku.

EOLN (end of line — koniec wiersza) okresla czy plik tekstowy znajduje sie w pozyciji
konca wiersza. Zwraca wartos¢ True jesli jesteSmy na koncu wiersza.

4.4. Zamkniecie pliku.

Do zamykania pliku stosuje sie procedure CLOSE w postaci:

CLOSE (zmienna_plikowa)

Zamkniecie pliku jest niezwykle istotne i nie wolno o tej operacji zapominac !!l.

=

=

Plik nalezy zawsze zamyka¢ wywotaniem procedury CLOSE - w
przeciwnym wypadku mozemy utraci¢ dane.

4.5. Zapisywanie i odczytywanie danych z plikéw tekstowych.

W celu doczytania elementow z pliku uzywamy instrukcji read i readin.

READ (zmienna_plikowa, zmienna);
READLN (zmienna_plikowa, zmienna);

Instrukcja READ odczytuje z pliku pojedynczg dang. Odczytana wartosc
umieszczana jest w zmiennej. Procedura read ma zastosowanie zaréwno dla
plikow tekstowych jak i elementowych.

Natomiast instrukcja READLN odczytuje z pliku wartos¢, (umieszczana jest
w zmiennej) i przechodzi do kolejnego wiersza — ma ona zastosowanie
wytgcznie dla plikow tekstowych !!!

Zapisywanie danych do plikéw tekstowych dokonuje sie za pomocg instrukcji
write i writeln.

WRITE (zmienna_plikowa, zmienna)
WRITELN (zmienna_plikowa, zmienna);

Obie instrukcje zapisujg do pliku warto§¢ zmiennej, przy czym writeln
dotgcza dodatkowo znak nowego wiersza. Instrukcja write jest dostepng
zarowno dla plikéw tekstowych jak i elementowych, zas writeln — tylko dla
plikow tekstowych.
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5. Operacje na plikach elementowych

o Podobnie jak w plikach tekstowych przyporzgdkowanie nazwy pliku do zmiennej
plikowej dokonuje sie za pomocg procedury ASSIGN.

) Do otwierania plikbw wykorzystuje sie procedury RESET i REWRITE (bez
APPEND).

. Plik zamyka sie procedurg CLOSE.

J Do odczytania elementu z pliku wykorzystuje sie instrukcje READ (bez readin).

o Zapisywanie danych do plikébw dokonuje sie za pomocq instrukcji WRITE (bez
writeln).

5.1. Dostep do danych w pliku elementowym — dostep swobodny.

3:' Pliki elementowe sg plikami o dostepie swobodnym. W kazdym momencie
po otwarciu pliku mozemy odwotac sie do dowolnego jego elementu.

Dostep do danych zapewnia procedura SEEK, ktorej dziatanie polega na
ustawieniu wskaznika plikowego na zgdanej pozyciji.

SEEK (zmienna_plikowa, pozycja)

Uzywajac powyzszej funkcji nalezy pamietac, ze elementy pliku liczone sg od
zera.

Na przyktad:
seek (f, 0) — ustaw wskaznik na poczatku pliku;
seek (f, 5) — przenies wskaznik plikowy na szosty element w pliku.

3:' Do dopisywania do pliku elementowego uzywaj instrukcji:
seek (zmienna_plikowa, Filesize(zmienna_plikowa));

PowyZzsza instrukcja ustawia wskaznik plikowy za ostatnim elementem pliku,
czyli na jego koncu. Jest to odpowiednik procedury Append dla plikéw
tekstowych.

np. seek (f,filesize(f));

Funkcja Filesize(zmienna_plikowa) zwraca rozmiar pliku.



