Cwiczenie 7 — Wstawianie rysunkéw do tabeli

Wskazéwki: Do komorek tabeli mozna takze wprowadzac¢ rysunki. Aby wstawi¢ rysunek w

komoérce wybierz Wstaw>Obraz>Z pliku.

Polecenie: Przygotuj tabelkg (pomoc na lekcje SoiSK) — urzadzenia wejscia/wyjscia.
Obok nazwy wklej obrazek przedstawiajgcy dane urzadzenie. Scigga z SoiSK juz

gotowa !!!

Przeznaczenie

Przyktady urzadzen

klawiatura

Wprowadzanie in-

mysz

formaciji

skaner

mikrofon

cyfrowy aparat fotograficzny

Urzadzenia wejscia

kamera cyfrowa

kamera internetowa

monitor

Wyprowadzanie in-
formaciji

Urzadzenia wyjscia

drukarka

gtosniki

stuchawki

projektor

Urzadzenia
wejscia/wyjscia

ploter

karta sieciowa

modem

dysk twardy

Cwiczenie 8 — Wstawianie rysunkéw i ramek

Wskazowki: Na szczegolng uwage zastuguje mozliwos¢ tworzenia dynamicznych taczy
pomiedzy ramkami. Aby potaczyé ze sobg dwie ramki wystarczy kliknaé ikone Potacz ramki &
na pasku obiektow i wybrac kliknieciem ramke, z ktdrg ma zostac potagczona biezgca ramka.

Polecenie: Przygotuj artykut — tak jak ponizej. Tres¢ artykutu pobierz z Internetu. W
zadaniu zastosuj ramki oraz wstaw rysunek. Zastanow sie w jaki inny sposob mozna

rozwigzac to zadanie.

Stuzy do przenoszenia ruchéw ze
stolu na ekran. Jest wrecz
nieodzowna w programach graficz-
nych (tzw. interfejsach
graficznych), np. Windows itd.

ktérym
dowolne
(obiekt)

widoczny

jest  kursor
mozemy
miejsce

i poprzez

myszy, przenosnych majg czesto nieco
wskazywac¢ odmienng budowe.

na ekranie

nacisniecie

klawisza myszy (klik) akceptujemy

Prawidtowe zainstalowanie myszki
polega na jej przytaczeniu do od-
powiedniego gniazda (najczesciej
do portu PS2, a w starszych kom-
puterach do portu szeregowego t;.
COM1, rzadziej do COM2), oraz
uruchomienie programu (sterow-
nika programowego). Na ekranie

do wykonania okreslone zadanie.

Lewy klawisz dziata podobnie jak

Enter, natomiast prawy stuzy -
najczedciej do =zaznaczania, a / -
niekiedy do rozwijania okienek

dialogowych (tak jest np. w

programach Word, Excel). Myszy

stosowane w komputerach



Cwiczenie 9 — Tworzenie konturu

Wskazéwki: Edytor tekstu Writer umozliwia wstawienie tzw. konturu, ktéry stanowi granice dla
tekstu optywajgcego grafike. W ten sposob tekst bedzie wyrownywany do krawedzi obrazka i
znajdzie sie wewnatrz niego (tj. obrazka).
® Aby wstawi¢ kontur Kliknij (zaznacz) wstawiong grafike i wybierz polecenie
Format>Oplywanie>Edytuj kontur. Na poczatku usuh domysiny kontur, klikajgc go i
naciskajgc klawisz Delete. Nastepnie w oknie edycji wybierz narzedzie np. Elipse, linie
tamang i narysuj ksztait konturu. Aby zakonczy¢ rysowanie konturu — kliknij dwukrotnie
myszka, a kontur zostanie automatycznie domkniety. Jezeli edytowany przez Ciebie
kontur zadowala cie, zatwierdz jego ksztalt, klikajac odpowiednig ikone . «#

® Po wyjsciu z okna edycji konturu ponownie kliknij na grafike i wybierz polecenie
Format>Optywanie>Kontur. Tekst automatycznie powinien zostaé wyréwnany do
krawedzi.

Polecenie: Wyréwnaj tekst tak aby optywat on wstawiong przez Ciebie grafike tak jak na
przyktadzie ponizej. Zastosuj tzw. kontur.

MYSZ

Stuzy  do przenoszenia nacisniecie klawisza myszy np. w programach Word,
ruchow ze stotu na ekran. (klik) akceptujemy do Excel). Myszy stosowane w

Jest wrecz nieodzowna w wykonania okreslone komputerach  przenosnych
programach graficznych (tzw. majg czesto nieco odmienng
interfejsach ~ graficznych), budowe. Obecnie ukazaty
np. Windows itd. — ~ sig myszy z wieloma

Prawidtowe zainstalo- \ przyciskami i rolkami
wanie myszki polega (do przewijania
na jej przytaczeniu ekranu). w
do odpowiedniego myszkach

gniazda (najczesciej optycznych nie ma
do portu PS2, a w kulki i dlatego
starszych  kompute- odpada juz

rach do portu koniecznos¢

szeregowego tj. COM1, rza- okresowego  czyszczenia
dzief do COM2), oraz wnetrza myszki. Dostepne sg
uruchomienie programu zadanie. Lewy klawisz dziata tez myszy bezprzewodowe (z
(sterownika programowego). podobnie jak Enter, komputerem komunikujg sie

Na ekranie widoczny jest kur- natomiast prawy stuzy za pomocg fal radiowych lub
sor myszy, ktérym mozemy najczesciej do zaznaczania, podczerwonych).
wskazywacC dowolne miejsce a niekiedy do rozwijania

na ekranie (obiekt) i poprzez okienek dialogowych (tak jest

SKANER

Skaner jest urzadzeniem przetwarzajgcym dowolne obrazy
(fotografie, rysunki, dokumenty) z postaci analogowej na
cyfrowg. Tak otrzymany obraz moze by¢ wyswietlony na
ekranie monitora, a nastepnie za pomocg narzedzi do obrobki
(programow) przetwarzany. Za pomocqg skanera mozna row-
niez odczytywa¢ pismo maszynowe (np. programy do
rozpoznawania znakoéw czyli OCR - Optical Charakter Recognition —
rosyjski Finereader).




Cwiczenie 10 — Umieszczanie grafiki w dokumencie — efekt lustrzany

Wskazéwki: Zanim zastosujesz efekt lustrzany, skopiuj wstawiong grafike. Nastepnie wklej
skopiowany obrazek.

Aby zastosowa¢ efekt lustrzany, kliknij dwukrotnie w obrebie wstawionego (skopiowanego) obrazu.
Przejdz do zaktadki Grafika, kiéra zawiera miedzy innymi opcje pozwalajgce zastosowaé efekt
odbicia lustrzanego obrazu.

Polecenie: Zastosuj efekt odbicia lustrzanego (tak jak na rysunku ponizej).

Cwiczenie 11 — Tworzenie rysunkéw tréjwymiarowych

Wskazowki: Korzystajac z paska Rysowanie wykonaj rysunek. Nastepnie kliknij go i wybierz
ikone (wiacz i wylgcz perspektywe). By

Ustawienia perspektywy mozna zmienia¢ wykorzystujgc pasek ustawien 3D (jezeli go nie masz to
wiacz go poprzez menu Widok>Paski narzedzi>Ustawienia 3D).

Polecenie: Korzystajgc z paska Rysowanie wykonaj rysunek podobny do ponizszego.

o



